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Notation

R L R L

Stroke Locations Drag Strokes

R L R L R L R L

Gestures

L R L R

Repetition

R L

/
tom-toms

low high

cymbal

buzz strokes strike rim and
head together

slide mallet on
cymbal silently

strike edge of
cymbal with shaft

!

either drum

"

 both drums

!
entire setup

/
# $ %

individual stroke locations

& '

gradual change in location

( )

drag mallet smoothly and
continuously along path
of arrow while buzzing

*

drag mallet from one
drum to the other

*

gradual change in length
and/or location of drag

+

- -
7

4:3

/
,LH " - RH

move mallet along path of stroke
locations in the direction indicated

# - RH

move mallet along curved path in direction
indicated, dragging mallet during solid portions
of line and raising mallet during dashed portions

$ - RH

a dot shows the
location of a stroke

which is not dragged

,LH %

gradual change in size and/or shape of gesture

&

/
. /

material within the box may be repeated
without transformation any number of times

. *

a dashed line indicates repetition with
transformation into the next material

. + . +

 

seamlessly transition
to lower motive

œ œ ¿ O ™ 7œ 7œ 7
¿ ) , ‚

œ œ œ 7œ 7œ 7œ 7œ ) œ œ œ œ œ œ œ
7
œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ

œ œ ¿ œ ¿ ¿ œ ¿ ≈
7

¿
7
œ
7
œ

7
œ œ

7
¿ ‰ ≈

7
¿
7
œ
7
œ ≈

7
¿
7
œ
7
œ ≈

7
¿
7
œ
7
œ ≈

7
¿
7
œ
7
œ

œ 7œ 7œ œ 7œ 7œ œ 7œ 7œ œ 7œ 7œ
7œ 7œ œ
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p
R L**

pp p pp p pp

1

mp pp

8

p
mf p

15

f pp mp pp f p

19

pp f p f p mf pp mp pp

23

44/

  * Raise and hold the mallets high above the setup. Drop the arms from this height into the drag strokes.
** Through measure 93, play the higher drum with the right hand and the lower drum with the left hand unless indicated otherwise.

yarn mallets 
raised high*U

!LH ! " RH

less high...
"

lower... # ord. $ RH #

LH

$

% #

# &

%

-
#

3
5 7

A Different Drummer
Introspective  
q = 52 Dave Hollinden

/ # %

%

ord.

ord. p

- - -
4:3

5

3
4:3

5

4:3

/ -
7

4:3

5

3

5 7

4:3 5

/ >
7

LH $ %

RH #
tight buzz

$

%

-----
%

loose bounces

>>
4:3 3 3 3 3 6 3 5

/
%

both
hands ' ( '

->
( '

-
( '

-
ord.

- 3 U5:3 5 7 6 3 3

Ó ‰™
7
¿
7
¿
7
œ 7œœ 7œ ‰™ Ó ‰™™

7
œ 7œœ 7œ ‰™ Ó ‰™

7
œ 7œ ‰™ Ó ‰

7
œ 7œ ‰ Ó œœœœœœ œ Œ œœœœœœœ œ œ œ œ ™™‰ œ

Ó œ œ œ œ Œ œ œ ™™ Œ œ œ œ œ œ œ Œ œ œ Œ ‰™™ œœ œ Œ œ œœ ™œ œ œ œ ™™ ‰™ œœœœ œ œ œ œ œ œ œ œœœœœœ œ œ œ

‰ œœœœœœœœ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œœœœœœœœœœœœœœ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œœœœ œ œ œœ ™œ œœ ™œ œ œ œ œ œ œ œ

œ œ ™œ œ ™ 7œ 7œ ≈œœœ ‰ œœœœœœœœœœœœœœ œœœœœ ™œ œ œ œœœœœ œ œ œ ™ ≈œœœœœœœœœœœœ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ œœœœœ 7œœ≈≈ 7œœ 7œ 7œ œ 7œ

œ œœ œ œœ œ œœœœœœœœœœœœœœœœœœœœœœœœœœœœœœœœœœ œœœœœœœœœœœœœœœœ œœ œœœœ œœœœœœœœœœœœ fiœj fiœ œ fiœ œ œœœ œ œ
7
œ ‰™ ‰ 7œ 7œ Œ Œ 7œj 7

œJ Œ Œ 7œ 7œ Œ Œ 7œ 7œ Ó
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p

Alternating Hands  (q = 52)
28

29

30

31

32

pp f mf

poco accel. poco rit. q = 52
33

p mp p mp

34

/ 4:3

5

/
3

5 3 5

6

4:3 3

5

/
6 3

5:3

7 9 3 5 4:3

/
7 6

3 3

5

7

/ - -
5:3

3

5

4:3 4:3 3 3

/ -> - - - .- .- .- . .
3 3 3

5

/
#RH %

LH%

->
# %

%

)

-> - - -
&

- - - - - - - - - ->
7 7

4:3

3

6 6 6 6 6

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œJ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œœœ œœ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œœ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œœ œœ œœœ œ œ œœ œ œœœœœœ œ œ œ œ œ œ œ œ œœœ œ œ œ œœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œ œ œœ œ œ œ œœ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œœ œ œ œ œ œ œ ™œ ™ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œœ œ œ œ œ œ œ œ œ œœ œ œ œ œœ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œœœœœœ œ œ œ œ œ œ œ œ œ ™œ œ œ œ ™œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ ‰ 7œ 7œ œ 7œ 7œ 7œ 7œ

‰ œœ œœ œœ œœ œœ œœ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ œ

œ œ œ œ œ œ œ œj œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ 7œœ œ
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smfz ppp

f

p

p

both  ppp sub. f ff sub.

Alternating Strokes

35

sffz p mp p ppp ff

q = 78accel. 

40

niente pp p pp

q = 52rit. 

45

mf mp mf pp mf f subito

q = 46rit. q = 40rit. q = 80accel. 

50

/

LH/RH*

*
RH

LH

+

- - - - -

* ,

- - - - - - - - - - - - -
5 6 7

/
*

loose 
bounces tight buzz

- - - -
3 3

/

  * Material within a box followed by a solid line may be repeated any number of times. A dashed line indicates repetition with transformation into the next material. (See Notation page.)
** Gradually decrease the stroke height until the mallets no longer leave the head, all the while maintaining the same the stroke force.

dead strokes pressure strokes**

.> . .> . .> . .> .
ord. buzz stroke -

loose 
bounces ,

/
- * - * ,

very tight 
buzz .

- - -

extreme
edges

--------
3 3 3 3 3 3

7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ œœœœœœœœ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ

œœœœœœ œœœœœœœœœœœœ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ œœœœœœœœœœœœœœœœ

œœœœœœœœ Ó Ó Ó Ó Ó Ó Ó Ó 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ œœœœœœœœ

œœœœ œœœœœœœœ œ œœ œœ œœ œ œœœœœœœœœœœœ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ
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nly
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p mf p mf p mf
R R R R L L L L

p

<r=e=80>rit. q = 53rit. q = 40rit. 

56

R R R L L L R R L L R L RL R RL R R

61

pp L R p pp

Phase  q = 80

67

p mf f mf p pp f

q = 120accel. q = 180accel. 

75

/
*

->---->---
, -

3 3 3 3

/ U3 3 3 3

/
/RH

%LH

(strike rim and head) $ & 0 1

#

-
0

2

3 3 3 3

/
3RH

2LH #

4

-3

1 0 $

%

-
$

$

tight
buzz

tight
buzz

3 3 3 3 3 3 3

7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ œœœœœœœœ œœœœœœœœœœœœ œœœœœœœœœœœœœœœœ œœœœœœœœœœœœœœœœ

œœœœœœœœœœœœ œœœœœœœœ œœœœ œœœ œœ œ œ Œ

) RÔ œ ™™™ ) RÔ œ ™™ ) œ ™œ œ œJ œ 7œJ œ 7œ œ 7œJ 7œ ‰ 7œ

7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ œj
7
œ œ 7œ œ 7

œJ œ œJ œ œJ 7œ 7œ
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(     then     )

% %
%

( f )

ff sffz
L

ff

R L R L R

niente

( ff )

q = 150accel. q = 120rit. 

83

L

pp
R R R R

mp

mp

both  mp mf
L

R R

L

R

L

R

<fr=t> e = 90 q = 80rit. 

89

L R

pp

L R L R L R

95

R L

pp R L R L R L R L R L R L p pp mp pp

Alternating Drags  (q = 80)

102

/
LH

RH

$

$

tight
buzz

tight
buzz

-> -> ->
3

-> ->
3

{LH
%

->
{RH $

#

>->
-> -> -> -> ->

/

- - -3 3 3 3 3 3

3 3 3 3 3

<r=fr> e = 120

/
{RH

{LH
%

$ 5 1
6
7
8

9 loose bounces

% : loose bounces

/
RH ;

:LH <

rapid 
bounces

rapid 
bounces %

=
very rapid 
bounces

%

>= > ?
loose
bounces

 

(seemlessly
transition to 
lower motive)

@

/
?both @

loose
bounces ?@

-
>

-
A

- - -
> ?

- -
4:3

7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ
7
œ
7
œ
7
œ

7
œ
7
œ
7
œ
7
œ
7
œ
7
œ ‰

7
) ‰

7
) ‰

7
)

œ Œ≈ 7œ≈ 7œ≈ 7œ≈ 7œ œ≈ 7œ≈ 7œ œ7œ 7œ 7œ œ7œ 7œ 7œ œ7œ 7œ 7œœ7œ 7œ 7œ œ7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ
7
œ ‰

7œ 7œ 7œ
7
œ ‰

7œ 7œ 7œ 7œ
7
œ ‰

7œ ≈ 7œ 7œ
7
œ ‰

7œ ≈ 7œ 7œ œ 7œ 7œ œ 7œ 7œ œ 7œ 7œ œ 7œ 7œ œ 7œ 7œ
7
œ ‰™

7œ 7œ œ

7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ

Pr
ev

iew
 fil

e o
nly

Pr
ev

iew
 fil

e o
nly
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B

mp pp mp pp mp pp mp pp
R

107

mp
L

pp
R L R L R L R L R L R

rit. 

111

pp
R L R L R L R L R L R L R L R L R L

R L R L R L pp p pp mp

(q = 60) poco accel. poco rit. (q = 60) accel. rit. 
116

pp pp mp pp mf

q = 60 q = 72 rit. q = 48 | q = 60 q = 90 rit. q = 30 | q = 60
119

/
C

- - - -

loose bounces

D

7->
7 7 77

h ™
777 7

tight buzz

E

7 7---- 7->
7 7 77

h ™
777 7 7 7---

3 4:3 3

/
?

loose

->

:

tight

F B ?

loose

-
& ) B

-
 

4:3

q = 60

 

-
&

-

R
LG

loose

-
H

tight

-

sim.

-
I

-
4:3 4:3 3 3

/ -

J

- - - - -

/

G

- -

K

tight

L

loose

G

- -

M

tight

G

loose

G

- - U

7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ œ œ œ œœœœœœœœ 7œ 7œ œ œ œ œœœœœœœœ

7œ 7œ ‰ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ ‰ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ

7œ 7œ 7œ 7œ œ œ œ œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ

7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ

7œ 7œ 7œ 7œ Œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ Œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ Œ Œ
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ppp
R L

pp p mp pp p

Buzz / Bounce
q = 120 q = 90rit. q = 108accel. q = 80rit. 

122

mf f sub. mp pp sub.

R

L

q = 100 q = 90rit. q = 50 q = 60accel. 

129

pp

Alternating Gestures q. = 40 (e = 120)

135

/
R
L N

tight 
buzz O

moderate 
bounces

-

tight 
buzz P

- ->

O
very tight 
buzz G

(with firm 
 pressure)

- -

/

very rapid
bounces

- -
(exaggerated

pressure)
(ord. pressure)

- - - -
O

loose 
bounces tight buzz

- -
(delicate
 pressure)

J
ord. 
buzz !LH % " RH

(vertical lift between strokes becomes
horizontal motion over cymbal)

slide mallets
on cymbal

/

!LH & ' " RH

ord. buzz

( ) LH sim. *
-

+ " RH

Q
shaft on edge 
(delicate)

7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ œ 7œ 7œ œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ

7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ 7œ ,,
7
œ
7
œ

≈
7

¿
7

œ
7
œ

7

œ
7
œ ≈ 7¿ ‰ 7

¿
7

œ
7
œ ≈

7

œ
7
œ ‰ ≈ 7¿ ≈

7

¿
7

œ
7
œ ‰

7
œ

7œ ‰ ≈ 7¿ ≈
7

¿
7

œ
7
œ ‰

7œ 7œ ‰ 7¿ 7œ 7œ ‰ ¿ ‚ ™≈
7

¿
7

œ
7
œ ‰

Pr
ev

iew
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, -

rapid
bounces

loose
bounces

140

n

<t=kt>

146

<kt=

mf pp f mp p

<kt=t> q = 60 q = 90accel. rit. 

152

/

LH sim. . " RH !LH / 0 " RH 1 2
3

3

/

3 RH sim.

shaft 
stroke

4 5
3

 

q = 40

6

6

LH sim. 6 " RH ) !LH 7 " RH

6

6

6

6

6

6

/

!8 "
ord. 
buzz 9

-

- 8 9
tight
buzz

>

> :
(tight 
buzz) loose

bounces

≈
7

¿
7

œ
7
œ ‰

7œ 7œ ‰ ¿ 7‚≈ ≈
7

¿
7

œ
7
œ ‰

7œ 7œ ‰ ¿ 7‚ ™ ≈
7

¿
7

œ
7
œ‰

7
œ
7œ ≈ 7¿ 7‚ 7

œ
7œ ≈ 7¿ ‚≈
7

¿
7

œ
7
œ‰ 7

¿
7
œ
7
œ7œ 7œ 7¿ ‚j‰

7
œ

7œ ≈ 7¿ ‚
7
¿
7
œ

7
œ ‰

7
œ

7œ ≈ 7¿ ‚
7

¿
7
œ ≈

7
œ ‰ 7

¿ œ
7
œ ‰

7œ œ 7¿ ‰

œ 7¿ ‰ 7œœ
7
œ ‰ 7

¿ œ
7
œ ‰ 7

¿œ 7¿ œ 7œ œ
7
œ ‰ 7

¿‰ 7¿ 7

œ
7
œ ≈ ‰ 7¿ 7

œ
7
œ ≈

7
œ
7
œ ≈ ‰ 7

¿

7

œ
7
œ ≈

7

¿≈ 7¿ 7
œ

7œ
7

œ
7
œ ≈

7

¿≈ 7¿ 7
œ

7œ
7

œ
7
œ ≈

7

¿≈ 7¿ 7
œ

7œ
7

œ
7
œ ≈

7

¿≈ 7¿ 7
œ

7œ
7

œ
7
œ ≈

7

¿≈ 7¿ 7
œ

7œ ≈ 7¿ 7
œ

7œ
7

œ
7
œ ≈

7

¿
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pp
L R L R L R

p p p p p

Alternating Single Stroke Gestures  q = 72

158

p

164

R L

mp
R L R L R L R L

p

<kt=t> q = 108

170

RL R L R L R L RL R L R L

173

/
!LH ; " RH

- - - - - - - - - -
6 6 6 6 6 6

/  -
6

!LH " RH<- - -
= > !LH ? @ " RH

6

/
!LH A " RH B C

/
D E

(tremolo slashes in graphic symbols
correspond to tremolos in the music)

!LH F G " RH

œ¿ œœ¿ œ œ¿ œœ¿ œ œ¿ œœ¿ œ œ¿ œœ¿ œ œ¿ œœ¿ œ œ¿ œœ¿ œ

œ¿œœ¿ œ
œœ¿œœ¿ œœ¿ œ¿ ¿ œ¿ œœ¿ œ¿ ¿ ¿ ¿ œ¿ œœ¿ œ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ œ¿ œœ¿ œ¿ œ¿ ¿ œ¿ œ¿

œ œ ¿ œ ¿ œ ¿ ¿ œ ¿ œ ¿ œ œ œ œ ¿ œ ¿ œ ¿ ¿ ¿ ¿ œ ¿ œ ¿ œ œ œ œ ¿ œ ¿ œ œ œ œ ¿ œ ¿

œ œ œ œ ¿ œ ¿ œ œ œ œ ¿ œ ¿ œ œ œ œ ¿ œ ¿ œ œ œ œ œ œ ¿ œ ¿ ææœ ™ ¿ œ ¿ œ ¿ œ ææœ œ ¿ œ ¿
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p mp p mp p p mf p mf p

q = 144accel. 

176

p mf p mf p

179

RH

LH mf

f

p

p mf

f

p

p

180

mf

f mf

f

f

q = 160 rit. 

181

/
!LH H " RHI

/
(increase stroke
rate to sextuplet)

(6) - - - -
J

(6)

- -
- -

/ 6 (4)- - -
K

6 (4) - - -

/
both hands

6 -
L

6 -

accel. 

ææ̇ ¿ œ¿ œ¿ œ ææ̇ œ¿ œ¿ œ¿ ææ̇ ™ ¿ œ¿ œ¿ œ ææ̇™ œ¿ œ¿ œ¿ ææw ¿ œ¿ œ¿ œ ææw œ¿ œ¿ œ¿

ææ̇ ææ̇ œ œ œ œ ¿ œ ¿ œ ¿ œ ¿ œ ææ̇ ææ̇ œ œ œ œ œ ¿ œ ¿ œ ¿ œ ¿

ææœ ææ̇ ææœ ææ̇ ¿ œ ¿ œ ¿ œ ¿ œ ¿ œ ¿ œ ææœ ææ̇ ææœ ææ̇ œ ¿ œ ¿ œ ¿ œ ¿ œ ¿ œ ¿

ææœ ææ̇ ææœ O ˙ O ˙ ææœ ææ̇ ææœ ˙ O ˙ O ææ̇ O ˙ O ˙ ææ̇ ˙ O ˙ O

R
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M

f
R L R L R L R L

Separation  q = 144 (h. = 48)

183

<e=r> q = 72 (q. = 48) accel. 

Unison Strokes

188

ff mf

Unison Gestures

q = 180 rit. <e=r> q = 72 q = 60 rit. 

193

/
N!LH " RH O !LH PQ " RH SLH RTRH R

/
!LH S " RH T U

/

* Begin raising the mallets above the setup in increasingly higher amounts after the initial cymbal stroke. Hold this position, then drop the arms into the drag strokes.

!LH " RH

-
.

V
-

-
W
-

-
raise*
X

drop* sim.
Y

3

O ™ ˙ ™ O ™ ˙ ™ ˙ ™ O ™ ˙ ™ O ™ ¿ ™œ ™¿ ™œ ™œ ™¿ ™œ ™¿ ™ ¿ ¿ O ˙ ¿ ¿ ˙ O ¿ ¿ O ˙ ¿ ¿ ˙ O O O ˙ ˙ O O

¿¿ ¿¿ ¿¿ ¿¿ œœœœœœœœ ¿¿ ¿¿ ¿¿ ¿¿ ¿¿ ¿¿ ¿¿ ¿¿ œœœœœœœœ‰ ¿¿ ¿¿ ¿¿ ¿¿ ¿¿ ¿¿ œœœœœœj Œ 7
¿¿
7
¿¿ 7œœ 7œœ Œ 7

¿¿ 7œœ œœ Œ

7
¿¿ 7œœ Œ

7
¿¿
7
œœ œœ ¿¿

7
¿¿
7
œœ œœ ¿¿ ‰

7
¿¿
7
œœ œœ ¿¿ ‰™ 7¿¿ 7œœ ≈ œœ ‰

S S
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 fil

e o
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ff

q = 52

198

p

R L

n

pp

q = 40rit. 

202

p pp p pp

206

/

* The initial cymbal stroke is a glancing upstroke starting with the arms extended to the sides, and should strike the top of the cymbal near the dome. The effect should be very theatrical.

!LH Z " RH

-
[

->
\
Q

glancing stroke*

->
]

3

3

3 3 3 3 3

3

/ -
^

3

mallets
raised high !

less high... " lower... _

3 3

/
ord. ` RHU

LH%

# $ # %

%

-
4:3

#

3

5

¿¿ ‰™ 7¿¿ 7
œœ ≈ œœ

7
¿¿ 7œœ ‰ ¿¿ ‰™ 7¿¿ 7œœ ≈ œœ ¿¿

7
¿¿
7
œœ‰ ¿¿ Œ ‰™ 7¿¿ 7œœ ≈ œœ ¿¿

7
¿¿
7
œœ‰ ¿¿ Œ ‰ ‰ 7

¿¿ 7œœ ‰

¿¿ Œ ‰™
7
¿
7
¿
7
œ 7œœ 7œ ‰™ Ó ‰™

7
¿
7
¿
7
œ 7œœ 7œ ‰™ Ó ‰™™

7
œ 7œœ 7œ ‰™ Œ ‰™

7
œ œ œ ‰™ Œ

Œ
7
œJ œ œ Œ ‰

7
œ œ œ œ ™™ ‰ œ œ œ œ œ œ œ ‰ œ ≈ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ ™™ œ œ ™™ Œ Ó
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